REGULAMIN KAMPANII ,,RUCH PO PRZYSZLOSC”
| PRZYZNAWANIA NAGROD

§ 1. Postanowienia ogdine

1. Kampania ,Ruch po przysztos¢” (,Kampania”) jest kampanig spoteczng realizowang
w ramach projektu Las Veritas przez Fundacje VERITAS z siedzibg we Wroctawiu
przy ul. Skarbowcow 23B/A1/014, 53-025 Wroctaw, KRS 0000784405, NIP
8992861984, REGON 383261672 (,Organizator”).

2. Kampania trwa od 5 do 23 pazdziernika 2026 r.

3. Niniejszy Regulamin okresla szczegolne zasady Kampanii, rankingu oraz
przyznawania nagrod. W pozostatym zakresie zastosowanie ma Regulamin Projektu
Las Veritas, w tym jego postanowienia dotyczgce osob matoletnich, korzystania z
Aplikacji, prawidtowosci aktywnosci i niedozwolonych dziatan.

4. W przypadku rozbieznosci dotyczgcych Kampanii pierwszenstwo ma niniejszy
Regulamin.

5. Udziat w Kampanii jest dobrowolny i bezptatny. Kampania nie jest grg losowg ani
loterig.

§ 2. Cel Kampanii

1. Kampania tgczy aktywnos¢ fizyczng, odkrywanie przyrody i dziatania na rzecz jej
ochrony.

2. Wspdlnym celem jest osiggniecie wyniku odpowiadajgcego 10 000 km pokonanym
pieszo i posadzenie przez Fundacje 2000 drzew, odpowiadajgcych powierzchni okoto
jednego hektara lasu.

3. Niezaleznie od wspdlnego celu uczestnicy zdobywajg punkty XP tworzgce
indywidualny ranking Kampanii.

§ 3. Uczestnictwo i ranking

BN

W rankingu moze uczestniczy¢ uzytkownik posiadajgcy konto w aplikacji Las Veritas.

2. Do rankingu wliczane sg wytacznie kwalifikujgce sie punkty XP zdobyte od 5 do 23
pazdziernika 2026 r. Punkty zgromadzone wczes$niej oraz catkowity poziom
uzytkownika nie wptywajg na miejsce w rankingu.

3. O kolejnosci decyduje liczba zdobytych XP. W przypadku réwnej liczby punktéw
wyzsze miejsce zajmuje osoba, ktéra wczesniej osiggneta dany wynik.

4. Po zakonczeniu Kampanii Organizator weryfikuje wyniki i ustala ostateczny ranking.

5. Jedna osoba moze uczestniczy¢ w rankingu za posrednictwem jednego konta.

§ 4. Punkty XP w Kampanii

W rankingu uwzgledniane sg nastepujace dziatania:



—_—

Aktywnosc¢ fizyczna rzeczywiscie wykonana i prawidtowo zarejestrowana przez GPS.

ponizej 1 km — 0 XP
1-2,99 km — 2 XP
3-4,99 km — 3 XP
5-9,99 km - 5 XP
10-19,99 km — 8 XP
20 km i wiecej — 12 XP

Udostepnienie nowej trasy spotecznosci. Trasa musi by¢ rzeczywiscie przebyta,
zarejestrowana przez GPS i obejmowac co najmniej jeden odwiedzony Pomnik
Przyrody. Punkty za aktywno$¢ i udostepnienie trasy mogg sie sumowac.

ponizej 1 km — 0 XP
1-2,99 km — 8 XP
3-4,99 km — 12 XP
5-9,99 km — 20 XP
10-19,99 km — 30 XP
20 km i wiecej — 40 XP

Wizyta przy Pomniku Przyrody. Za pierwszg potwierdzong wizyte przy danym
Pomniku Przyrody uczestnik otrzymuje 8 XP. Potwierdzenie wymaga wiaczonej
lokalizacji i znajdowania sie maksymalnie 40 metréw od Pomnika. Ten sam Pomnik
moze przyznaé uzytkownikowi punkty tylko raz.

Zgtoszenie drzewa. Za wystanie kompletnego formularza zgtoszenia drzewa
uczestnik otrzymuje 20 XP. Szkic, poprawienie lub ponowne wystanie tego samego
zgtoszenia nie przyznajg dodatkowych punktow.

Dodatkowe 100 XP, ktére w standardowym systemie Las Veritas moze zostac
przyznane za oficjalne ustanowienie zgtoszonego drzewa Pomnikiem Przyrody, nie
jest uwzgledniane w rankingu Kampanii.

§ 5. Prawidiowos¢ wynikéw

1.

2.

Do rankingu =zaliczane sg wytgcznie rzeczywiscie wykonane i prawidtowo
zarejestrowane dziatania.

Zabronione jest m.in. fatszowanie GPS, generowanie fikcyjnych aktywnosci,
Swiadome przesytanie fatszywych zgtoszen, wykorzystywanie btedow Aplikacji oraz
uzywanie wielu kont w celu zwiekszenia wyniku.

W przypadku uzasadnionych watpliwosci Organizator moze zweryfikowac¢ aktywnosé
i skorygowac btednie naliczone punkty.

Powazne lub powtarzajgce sie naruszenie zasad moze skutkowa¢ wykluczeniem z
rankingu, zgodnie z zasadami Regulaminu Projektu Las Veritas.

§ 6. Nagrody rankingowe

1.

Uczestnicy zajmujgcy najwyzsze miejsca wybierajg po jednej nagrodzie z dostepnej
puli, zgodnie z kolejnoscig rankingu.

2. Pula obejmuje:



a) weekendowy pobyt w 4 Zywiotach w Starej Morawie — 1 nagroda;

b) skarpetki KABAK — 15 nagrad;

c) wejsciéwki na Boréwkowa Trail na dystans 9 km lub 21 km — 4 nagrody;

d) kawe Heresy — 10 nagrod;

e) wejsciowki na Zimowy Marsz Jaskiniowego Niedzwiedzia — 4 nagrody;

f) vouchery na 3-miesieczng subskrypcje Legimi — 3 nagrody.

3.
4.

taczna pula obejmuje 37 nagréd.

Osoba zajmujgca pierwsze trzy miejsca wybierajg nagrode jako pierwsi, nastepnie
wyboru dokonujg kolejne osoby. Dostepno$¢ nagrod zmniejsza sie wraz z kolejnymi
wyborami.

Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke. Mogg posiada¢ dodatkowe warunki lub
terminy wykorzystania, o ktérych uczestnik zostanie poinformowany przed wyborem
nagrody.

§ 7. Kod Legimi dla nowych uzytkownikéw

1.

Niezaleznie od nagréd rankingowych kazdy uzytkownik, ktory od 5 do 23
pazdziernika 2026 r. utworzy nowe konto w aplikacji Las Veritas, otrzyma jeden
indywidualny kod do wykorzystania na dedykowanej stronie Legimi.
Otrzymanie kodu nie wymaga zdobycia punktéw XP ani miejsca w rankingu.

Kod zostanie przestany na adres e-mail przypisany do konta wraz z instrukcjg i
odnosnikiem do dedykowanej strony.

Kod moze zosta¢ wykorzystany zgodnie z warunkami i terminem waznosci
witasciwymi dla danej puli kodéw i nie podlega wymianie na gotowke.

Kod dla nowego uzytkownika jest swiadczeniem odrebnym od 3 voucheréw na
3-miesieczng subskrypcje Legimi, ktdre nalezg do puli nagrdd rankingowych.

§ 8. Wybor i przekazanie nagréd

1.

5.

Po zakonczeniu Kampanii Organizator zweryfikuje wyniki i ustali ostateczny ranking
uczestnikow.

Wybodr nagrod odbedzie sie w dwoch etapach.

W pierwszej kolejnosci prawo wyboru nagrody otrzymujg uczestnicy, ktérzy zajeli 1.,
2. i 3. miejsce w rankingu.

Organizator skontaktuje sie z tymi osobami za posrednictwem adreséw e-mail
przypisanych do ich kont w Aplikac;ji.

Nagrody wybierane sg zgodnie z kolejnoscig miejsc w rankingu:

a) jako pierwszy wybiera uczestnik z 1. miejsca,

b) nastepnie uczestnik z 2. miejsca wybiera sposréd pozostatych nagrod,

¢) nastepnie uczestnik z 3. miejsca wybiera sposréd pozostatych nagréd.



10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Kazda z tych oséb ma 3 dni od dnia wystania przez Organizatora wiadomosci z
informacjg o mozliwosci wyboru nagrody na przekazanie swojego wyboru.

Jezeli uczestnik z miejsca 1-3 nie odpowie w tym terminie, Organizator moze uznad,
ze zrezygnowat on z prawa pierwszenstwa wyboru nagrody. Niewykorzystana
nagroda pozostaje w puli dostepnej w drugim etapie.

Po zakonczeniu wyboru nagrod przez osoby z miejsc 1-3 Organizator ustali, jakie
nagrody pozostaty w puli.

Nastepnie Organizator jednoczesnie wysle wiadomos¢ do pozostatych uczestnikdw
uprawnionych do otrzymania nagrody, informujgc ich o aktualnie dostepnej puli.

Od tego momentu o pierwszenstwie wyboru nagrody nie decyduje juz miejsce w
rankingu, lecz kolejnos$¢ odpowiedzi przestanych do Organizatora.

Nagrody bedg przydzielane wedtug zasady: kto pierwszy przesle odpowiedz ze
wskazaniem dostepnej nagrody, ten ma pierwszenstwo do jej otrzymania.

Po przypisaniu nagrody danemu uczestnikowi jej dostepna liczba w puli odpowiednio
sie zmniejsza. Jezeli liczba nagrod danego rodzaju zostanie wyczerpana, kolejni
uczestnicy mogg wybiera¢ wytgcznie sposrdéd nagrod, ktére nadal pozostajg
dostepne.

Jezeli dwoch lub wiecej uczestnikdw wskaze te samg nagrode, a liczba dostepnych
sztuk nie wystarczy dla wszystkich, pierwszenstwo ma uczestnik, ktorego wiadomos¢
z wyborem zostata wczesniej otrzymana przez Organizatora.

Jezeli wskazana przez uczestnika nagroda nie bedzie juz dostgpna w chwili
rozpatrywania jego odpowiedzi, Organizator poinformuje go o pozostatych
mozliwosciach wyboru.

Kazdy uczestnik moze otrzymaé maksymalnie jedng nagrode.

Nagrody w drugim etapie sg przydzielane do momentu wyczerpania puli 37 nagréd
lub zakonczenia procesu ich przyznawania zgodnie z zasadami okreslonymi przez
Organizatora.

Zasady dotyczgce odbioru nagrody przez osobe matoletnig okresla Regulamin
Projektu Las Veritas.

§ 9. Reklamacje i dane osobowe

1.

3.

Reklamacje dotyczgce Kampanii, punktow, rankingu, nagréd lub koddéw Legimi
mozna przesyta¢ na adres lasveritas@fundacja-veritas.pl.

Reklamacje dotyczacg ostatecznego wyniku nalezy zgtosi¢ w terminie 7 dni od
poinformowania uczestnika o wyniku. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14
dni od jej otrzymania.

Administratorem danych osobowych jest Fundacja VERITAS. Dane mogg by¢
przetwarzane w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Kampanii, prowadzenia
rankingu, kontaktu z uczestnikami, przekazania nagrod i kodéw oraz rozpatrywania
reklamaciji.

Szczegdtowe informacje dotyczace przetwarzania danych okresla Polityka
Prywatnosci Las Veritas i odpowiednie klauzule informacyjne.



§ 10. Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin stanowi regulamin szczegdtowy wzgledem Regulaminu Projektu
Las Veritas i nalezy stosowa¢ oba dokumenty tgcznie.

2. W sprawach dotyczgcych Kampanii nieuregulowanych tutaj zastosowanie ma
Regulamin Projektu Las Veritas. W przypadku rozbieznosci dotyczgcych Kampanii
pierwszenstwo ma niniejszy Regulamin.

3. Organizator moze zmieni¢ Regulamin z uzasadnionych przyczyn prawnych,
technicznych lub organizacyjnych, pod warunkiem ze nie naruszy to praw nabytych
uczestnikow. Istotne zmiany zostang zakomunikowane uczestnikom.

4. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie majg przepisy prawa polskiego.

5. Regulamin wchodzi w zycie 5 pazdziernika 2026 r.
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